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This work investigates responsive web design in Figma, detailing its histor-

ical context, essential elements, and the creation of adaptive layouts. It under-

scores the Breakpoints plugin's significance in improving designers' productivity 

and work quality, exploring its functionality in setting breakpoints and automat-

ically generating frames for different screen sizes. Additionally, it presents a 

practical example of using the plugin to design a real layout, illustrating its ef-

fectiveness in adapting websites for various devices and showcasing its practical 

application in the design process. 

 

В наш час зростає значення адаптивного дизайну веб-сайтів, що є нас-

лідком поширення мобільних пристроїв. З’явлення смартфонів та планше-

тів у середині 2000-х років створило потребу у створенні веб-ресурсів, які 

були б зручними для перегляду на різних пристроях та різних розмірах ек-

ранів. Традиційні веб-сайти, спочатку розроблені для комп’ютерів, не ефе-

ктивно працювали на мобільних пристроях, що призвело до технічних 

проблем. Вимога до зручного використання веб-сайтів на різних пристроях 

викликала необхідність у створенні адаптивного дизайну, що дозволяє веб-

ресурсам автоматично адаптуватися до різних розмірів екранів та пристро-

їв, які їх відображають. 

Адаптивний веб-дизайн (RWD) створює систему, в якій один сайт 

може адаптуватися під розмір пристрою користувача, зберігаючи один 

URL та джерело контенту. Адаптивні веб-сайти розробляються таким чи-

ном, щоб плавно та гнучко пристосовуватися до різних розмірів екранів. 

[1] 

Важливість адаптивного веб-дизайну полягає у забезпеченні оптимі-

зованого перегляду сайту. Іншими словами, сайт буде добре виглядати і 

працювати на настільних комп’ютерах (або ноутбуках), планшетах та мо-

більних пристроях. Адаптивний дизайн дозволяє підлаштовувати контент 

та інтерфейс сайту так, щоб вони оптимально відображалися на будь-

якому пристрої, забезпечуючи приємний і зручний досвід користувача не-

залежно від типу пристрою, який вони використовують. 

Елементи дизайну мобільних адаптивних веб-сайтів включають: 

1. Текст, який зручно читати без необхідності збільшення масштабу. 
2. Інтерфейс, що надає достатньо місця для зручного використання за 
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допомогою сенсорних екранів. 

3. Уникнення потреби у горизонтальному прокручуванні, забезпечу-
ючи плавне перегортання вертикально. [1] 

Для полегшення створення адаптивних макетів в Figma, веб-

розробниками був створений плагін Breakpoints. Цей інструмент дозволяє 

встановлювати точки розриву для екранів різних розмірів і візуалізувати 

дизайн для кожної з цих точок розриву. Ці точки можуть бути визначені на 

основі значення пікселя або типу пристрою. Плагін автоматично створює 

рамку для кожної такої точки зупинки. Крім того, ви можете попередньо 

переглянути інтерфейс користувача на різних пристроях і експортувати 

точки розриву у вигляді медіазапитів CSS. [2] 

Хороший спосіб уявити це - уявити ряд з усіма можливими розмірами 

екрану. Раніше в цьому розділі ми дізналися, що медіазапити можуть ви-

користовуватися для всього, починаючи від ширини області перегляду, ви-

соти, орієнтації, співвідношення сторін, і закінчуючи тим, чи є екран ко-

льоровим. Однак, оскільки ‘width’ – це єдиний медіазапит, підтримуваний 

більшістю браузерів, він, по суті, є єдиним медіазапитом, що використову-

ється в адаптивному дизайні.  [2] 

Перш за все, нам потрібно створити екран і відкрити плагін 

Breakpoints. Після цього створимо новий адаптивний макет і оберемо точ-

ки розриву, які потрібно включити (рис. 1).  

 

 
Рисунок 1 – Результат створення адаптивного макету веб-сайту 

 

У цьому випадку використовуйте 377×812 для мобільних пристроїв, 

744×1133 для планшетів та 1440×740 для настільних комп’ютерів. Потім 

натисніть на значок «+», щоб запустити процес та увімкнути відповідні 

рамки для кожного випадку. Нарешті, змініть розмір екрана, щоб забезпе-

чити чутливе відображення. [3] 

Адаптивний дизайн – це технологія розробки веб-сайтів, яка гарантує 

правильне та ефективне функціонування сайту на різних пристроях та в 
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різних середовищах користувача. Він автоматично пристосовується до па-

раметрів пристрою, таких як розмір екрану, орієнтація, технічні можливос-

ті та поведінка користувача, забезпечуючи оптимальний досвід для кожно-

го відвідувача. [4] 

Адаптивний дизайн не лише підвищує доступність та зручність вико-

ристання сайту для користувачів, але й сприяє збільшенню конверсії, роз-

ширенню аудиторії та покращенню репутації бренду. 

Плагін Breakpoints від компанії Figma є потужним інструментом, який 

спрощує процес створення макетів, що автоматично адаптуються до різних 

розмірів екранів. Саме він дозволяє дизайнерам дозволяє зробити їхню ро-

боту яскравою на будь-якому пристрої. [3] 

Завершуючи нашу дискусію про адаптивний дизайн веб-сайтів та ін-

струменти для його створення, можна визначити, що використання Figma 

разом з плагіном Breakpoints є не лише потужним, але і ефективним спосо-

бом забезпечення оптимального досвіду користувача на різних пристроях. 

Завдяки їм веб-дизайнери можуть швидко створювати адаптивні макети. 
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